Дидактическая игра является важным средством развития познавательной активности учащихся.

Игре, как одному из основных видов деятельности в жизни маленьких учеников отведено необходимое место в учебно-воспитательном процессе в 1-4 классах.

Дидактическая игра – это вид деятельности, занимаясь которым, дети учатся. Дидактическая игра представляет собой самостоятельную деятельность, которой занимаются дети: она может быть индивидуальной или коллективной.

Дидактическую игру относят к виду «игр по правилам». Процесс игры подчинен решению дидактической задачи, которая всегда связана с определенной темой учебной программы.

Работа над дидактической задачей требует активизации всей психологической деятельности ребенка. Развиваются познавательные процессы, мышление, память, воображение. Совершенствуется умственная деятельность, включающая в себя проведение различных операций в их единстве. Внимание становится более целенаправленным, устойчивым. Стимулируется развитие познавательных способностей, наблюдательности, сообразительности и любознательности.

Я приведу вам несколько примеров дидактических игр, которые я использовала и использую на уроках математики.

На уроках закрепления материала важно применять игры на воспроизведение свойств, действий и вычислительных приемов. В этом случае следует ограничить использование средств наглядности, а усилить внимание к громкому проговариванию правила, свойства, вычислительного приема.

Для этого я использую дидактическую игру «Эстафета»
Описание: На карточках написаны примеры на сложение и вычитание. Количество примеров соответствует количеству учащихся сидящих в каждом ряду.

Задание: Все ученики, сидящие на последних партах, получают по одной карточки «Эстафета». Решив первый пример, ученик передает карточку на следующую парту, впереди сидящему ученику. Карточки приходят на первые парты, где их собирает учитель.

Игра такова типа способствуют развитию операций мышления, анализированию, сравнению, закреплению учебного материала.
О результатах такой работы говорит контрольный срез, проведенный по тема «Сложение и вычитание», в котором качество знания учащихся составило 73,9%

.

 Развитию внимания, мышления, непроизвольное закрепление учебного материала (решение уравнений) способствует игра «Незадачливый математик» по теме «Уравнение»
Описание: На карточках записаны примеры с пропущенными цифрами. Чуть в стороне прикрепляются вырезанные из цветной бумаги кленовые листочки с записанными на них цифрами и фигурка ёжика.

Задание: Я предлагаю следующую ситуацию: ежик решал примеры и ответы записывал на клиновых листочках. Подул ветер – и листочки разлетелись. Очень расстроился ежик : как же теперь ему быть? Надо помочь ему вернуть листики с ответами на свои места.

    Дети по вызову учителя выходят к доске, ищут листочки с правильными ответами и заполняют ими пропуски.
О качестве знаний учащихся по теме «Уравнения» говорят результаты контрольного среза 76,2%

Развитию внимания, быстроты мыслительных операций, памяти способствует игра «Мальчики и девочки.
Описание:  На карточках записаны примеры на умножение. На обратной стороне у одних карточек синий круг, а у других – красный.

Задание:  Я показываю пример классу и переворачиваю карточку обратной стороной. Если карточка синего цвета, то ответ хором называют мальчики, если красного – девочки. Выигрывают те,  кто меньше допустил ошибок.
Результатом проведения таких игр стал контрольный срез по теме «Табличное умножение», в котором качество знаний учащихся составило 89,5%

  Развитию внимания, зрительного восприятия, закреплению учебного материала с помощью игровой мотивации может способствовать игра «Математическая тучка»
Описание:  Из бумаги голубого цвета вырезается изображение тучки и к ней крепится карточка с числом. И также вырезаются капельки с числами.

Задание:  На доску крепится тучка с числом и  капельки.   Дети по вызову учителя выходят к доске и подбирают вторые пары капелек. 

Результатом проведения данных игр стал контрольный срез по теме «Состав числа», в котором качество знаний учащихся составило 84,2%

Игру «Точно по курсу» я использовала для развития  зрительного сосредоточения, памяти, закрепление учебного материала через игровую мотивацию.

Описание: На доске записываются примеры на умножение и деление без ответов. Внизу на доске под примерами выставляются кораблики. На парусе каждого из них записаны числа, которые являются ответами к данным примерам.

Задание: Детям предлагается такая ситуация: в море начался шторм, и корабли сбились с курса, надо им помочь – каждый корабль провести точно по курсу. Вызванные к доске учащиеся выходят, берут любой кораблик и приставляют к тому примеру, который соответствует ответу, записанному на парусе корабля.

О результатах проведения данных игр говорит контрольный срез по теме «Умножение и деление» , в котором качество знаний учащихся составило 89,4%

Игра «Проверяем Незнайку» по теме «Сложение и вычитание с переходом через десяток» способствует  развитию зрительного сосредоточения, закреплению учебного материала посредством использования игровой мотивации.

Описание:  На доске записаны примеры на сложение и вычитание, решенные с ошибками. Рядом прикрепляется изображение Незнайки, нарисованного на бумаге.

Задание: Детям предлагается ситуация: Незнайка, решая примеры, допустил ошибки, надо их проверить и помочь Незнайке исправить ошибки. Дети по вызову учителя выходят к доске и исправляют ошибки, предварительно объясняя решение примера.

По теме «Табличное Умножение» можно использовать игру «Помоги колобку перебраться на другой берег».  .

Описание:  Из кирпичиков, на которых написаны примеры на деление, нужно построить мостик для колобка. 

Задание: Создается ситуация: помочь колобку перейти на другой берег, построив мостик из кирпичиков.  Ученики по очереди  выходят к доске, решают примеры и строят мостик через реку. Фигурка колобка переносится на другой берег, если все примеры решены правильно.

Игры такого вида способствуют развитию логического мышления, зрительного восприятия, закрепление учебного материала с помощью игровой мотивации. Результатом проведения таких игр  стал срез по теме, в котором квчество знаний учащихся составило 89,5%
Я считаю, что дидактическая игра является важным средством развития умственной активности учащихся, а результативность дидактических игр зависит, во-первых, от систематического их использования, во-вторых, от целенаправленности игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями.

«игровые коллизии вызывают у школьника стремление анализировать, сопоставлять, исследовать скрытые причины явлений. Это – творчество! Это то, что и составляет явление познавательной активности. Собственно игра вызывает важнейшее свойство учения – потребность учиться, знать.

